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co to jest geoinformatyka?



geografia

Atlas geograficzny. Szkoła podstawowa kl. 5-8. Nowa Era,2019

http://www.ifitweremyhome.com/compare/PL/CV
https://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Atlas-geograficzny%5bSP%5d%5bkl_5-8%5d%5bpr_2019%5d/


informatyka

Lubię to 7. Nowa Era, 2017

https://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Lubie-to-7/#p=1




zabawy geo + info

Układanka:
thetruesize.com

Puzzle geograficzne
https://bramus.github.io/mercator-puzzle-redux/ 

https://thetruesize.com/
https://bramus.github.io/mercator-puzzle-redux/


modelowanietechnologie cyfrowe



Geographic Information Systems (GIS)



dawne techniki pomiarowe



systemy lokalizacyjne - Global Positioning System



pozyskiwanie danych - teledetekcja satelitarna



teledetekcja satelitarna



pozyskiwanie danych – skaning laserowy

mmedia/Poleć nad Warszawą z GUGiK-iem.mp4


pozyskiwanie danych – zdjęcia naziemne



zastosowania - serwis geoinformacyjny

https://www.facebook.com/MapNicks

http://www.ifitweremyhome.com/compare/PL/CV


zastosowania - urządzenia mobilne



zastosowania - urządzenia mobilne



zastosowania - kartografia społecznościowa



zastosowania - OpenStreetMap

https://www.openstreetmap.org/#map=14/52.4493/21.0314


Crowdsourced Volunteered Geographic Information (VGI)



zabawa terenowa - geocaching



zastosowania - Google Earth

https://www.arcgis.com/


wizualizacje 3D: Google Earth



Google Earth Timelapse

wizualizacje wieloczasowe: Google Earth

https://earthengine.google.com/timelapse/


złożone prezentacje danych - ArcGIS Dashboard



środowisko webGIS - ArcGIS Online

Zadania praktyczne:
1. Dodawanie warstw tematycznych i map bazowych;
2. Wyszukiwanie obiektów na mapie i proste pomiary;
3. Wprowadzanie lokalizacji obiektów na nowej 

warstwie roboczej;
4. Zmiany symbolizacji treści mapy;
5. Dodawanie zbiorów danych przestrzennych 

o różnej geometrii; 
6. Wykorzystanie danych opisowych: etykietowanie 

i filtrowanie wg wybranych atrybutów;
7. Redagowanie map tematycznych: 

klasyfikacje i mapy gęstości;
8. Udostępnianie danych i prezentacji innym 

użytkownikom środowiska ArcGIS Online;
9. Przegląd narzędzi wizualizacji trójwymiarowej.
10. Przykłady map narracyjnych (StoryMap).

www.arcgis.com

https://www.arcgis.com/


geoinformatyka.gik.pw.edu.pl

materiały na stronie Konkursu Geoinformatyczego PW

https://www.geoinformatyka.gik.pw.edu.pl/



